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A inclusdo de tecnologias no curriculo de geografia: potencialidades e desafios na educagao
basica

Resumo

O artigo em questao apresenta as potencialidades e os recorrentes desafios da insercao das ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem em Geografia, uma vez que hd mudangas significativas na
sociedade nos ultimos anos, tal como a evolugdo tecnoldgica e sua inser¢do no meio escolar, em que muitas
vezes se da de forma ndo planejada pelo corpo docente. O texto segue um enfoque qualitativo com base em
leituras sistematicas sobre o tema e documentos legislativos educacionais, tais como PNE e PCN. O trabalho
torna-se importante em razdo da necessidade de se discutir com mais intensidade os avancos e
transformacdes das tecnologias na sociedade que afetam o setor educacional, e por apresentar informagoes
importantes para as mudangas no campo curricular da Educacdo Basica atrelada as ferramentas digitais.
Diante disso, tem-se como objetivo geral apresentar como sdo abordadas e inseridas as tecnologias no
curriculo de Geografia nos documentos legais, e como objetivos especificos: i) discutir como as tecnologias
estdo inseridas no PNE e PCN de Geografia; ii) discutir as possibilidades de inser¢ao das novas tecnologias no
curriculo de Geografia, dado a diversidade de recursos disponiveis atualmente; e iii) caracterizar os desafios
da inclusdo das tecnologias no ensino de Geografia. Portanto, a inclusdo de tecnologias apresentam-se como
sendo grandes potencializadoras no ensino de geografia, por proporcionarem acesso em tempo real de
informacdes, personalizacdo no ensino, observacao e analise do espaco geografico, aprendizagem interativa,
desenvolvimento de competéncias e habilidades digitais. Porém, precisa-se haver maior debate no campo
curricular, com o propdsito de nortear e melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Curriculo; ensino de Geografia; Tecnologias.

The inclusion of technologies in the geography curriculum: potentialities and challenges in basic
education

Abstract

The article in question presents the potential and recurring challenges of incorporating technological tools
into the teaching-learning process in Geography, given that there have been significant changes in society in
recent years, such as technological evolution and its incorporation into the school environment, which is
often unplanned by the teaching staff. The text takes a qualitative approach based on systematic reading on
the subject and educational legislative documents such as the PNE and PCN. The work is important because
of the need to discuss more intensively the advances and transformations of technologies in society that
affect the educational sector, and because it presents important information for changes in the curriculum
of Basic Education linked to digital tools. With this in mind, the general objective is to present how
technologies are approached and included in the Geography curriculum in legal documents, and the specific
objectives are: i) to discuss how technologies are included in the PNE and PCN for Geography; ii) to discuss
the possibilities for including new technologies in the Geography curriculum, given the diversity of resources
currently available; and iii) to characterize the challenges of including technologies in Geography teaching.
Therefore, the inclusion of technologies is a great enabler of geography teaching, as it offers real-time access
to information, personalization in teaching, observation and analysis of the geographical space, interactive
learning, and the development of digital skills and abilities. However, there needs to be greater debate in the
field of curriculum, with the aim of guiding and improving the teaching-learning process.

Keywords: Curriculum; Geography teaching; Technology.



Introdugdo

No Brasil ha ainda muitos desafios a serem superados quando o assunto é a inser¢do das tecnologias
na educacdo, uma vez que os dilemas comecam desde a formacado de professores até a sua atuacdo
em sala de aula, devido ao acelerado avanco das Tecnologias digitais. Isso se torna, em muitos casos,
mais desafiador ainda para os professores atuantes da Educac¢do Basica, pois as escolas do Século
XXI precisam de professores preparados para mediar as aulas também utilizando as tecnologias.
Castells (1999) ja ponderava que as tecnologias ndao determinam a sociedade, e nem descreve as
transformacgdes tecnoldgicas, por haver inumeros fatores, tais como criatividade e iniciativa que
intervém nas novas descobertas cientificas e inovagao tecnolégica. De acordo com Pischetola e

Miranda (2021, p. 16-17):

[...] aintroducdo das tecnologias digitais na sociedade, e sua gradual (e conturbada)
inser¢cdo na educagdo, tem promovido grandes interroga¢des sobre o modelo
moderno de escola e sobre a visdo de conhecimento que o inspira. Ndo sdo poucas
as pesquisas que enfatizam a existéncia de uma crise na educacao.

Diante disso, ao falar-se em integracao curricular e as tecnologias nas escolas de Educagao Basica,
torna-se necessario entender as complexidades que ha entre gestdo escolar e curriculo, interferindo
Nno acesso aos principais equipamentos e na preparacdo de futuros professores digitalmente
letrados para a era digital, sobretudo, em relacdo a Formacdo Continuada (FC). Ndo é de se negar
gue as tecnologias impulsionaram as formas de comunicacdo, de acesso e processamento de
informacdes, e com isso, a forma de aprender, conhecer o mundo e de estar em sociedade. “[...] o
educador que ndo for capaz ou ndo quiser se adaptar a sociedade digitalizada, ndo tera mais didlogo
com as novas geragoes e suas formas diferentes de conhecer o mundo” (Pischetola; Miranda, 2021,

p. 78).

Com isso, é relevante discutir os desafios da insercao das tecnologias no curriculo de Geografia, suas
potencialidades e desafios, visto que o curriculo € um campo permeado de ideologias, culturas e
relacdes de poder. Entendendo ideologia como “[...] um sistema de ideias, de representa¢des que

domina o espirito de um homem ou de um grupo social” (Althusser, 1985, p. 81).

Mas sabemos que curriculo é cultura, e nele se institucionalizam a transmissdo da cultura,
envolvendo questdes tecnolégicas que promovem mudancas de habitos na sociedade, logo,
influenciando a politica cultural. Diante disso, a pesquisa torna-se importante, ao trazer novas

perspectivas do ensino de Geografia atreladas as tecnologias em sua estrutura curricular,




especificamente dos documentos educacionais, a saber, Plano Nacional de Educacdo (PNE) e

Parametros Curriculares Nacionais (PCN), abrangendo, portanto, maior discussdo sobre o tema.

Vale ressaltar que, atualmente, os PCNs ndo ocupam mais uma posicdo central nas discussdes
curriculares no Brasil. Embora possam ser utilizados, seu uso nao é obrigatdrio. Os PCNs, serviram
como um guia referencial para a elaboragao dos curriculos nas escolas, oferecendo orientagdes e
sugestoes para o ensino, eles buscavam garantir uma certa padronizacdo e coeréncia no ensino em
todo o pais, mas sua adoc¢do nao era obrigatdria. Eram vistos como um ponto de partida, permitindo

adaptacgdes conforme as especificidades regionais e locais.

A BNCC, por sua vez, langcada em 2017, tem um cardter obrigatério e estabelece o conjunto de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da educacdo basica. Ela
define com clareza os conteldos e as habilidades que devem ser ensinados em cada etapa da
escolaridade, oferecendo uma estrutura mais rigida e nacionalmente padronizada. Ao contrario dos
PCNs, que tinham um enfoque mais flexivel, a BNCC busca garantir uma uniformidade minima de
aprendizado para todos os estudantes do Brasil, priorizando competéncias e habilidades ao longo

do desenvolvimento educacional.

Torna-se necessario integrar as tecnologias digitais ao curriculo, por inumeras finalidades que
podem ser significativas para o processo de ensino-aprendizagem, por exemplo, aprender sobre os
conteudos das areas de conhecimentos, o cotidiano, os acontecimentos no mundo, além de lidar
com diversas linguagens e midias digitais. O que origina reflexdes no ato de ensinar, logo, o foco
ndo é mais somente no contetdo, mas nas formas como esse conteludo é trabalhado, no ambiente

na qual os alunos estao imersos (Pischetola; Miranda, 2021).

Contudo, a pesquisa em questdo apresenta as potencialidades e os recorrentes desafios da insercao
das ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem em Geografia, uma vez que h3
mudancas significativas na sociedade nos ultimos anos, na qual se evidencia as transformacdes
tecnoldgicas que repercutem no meio escolar, como ocorreu durante a pandemia, muito
frequentemente em ritmo acelerado exigindo uma rapida adaptacdo dos professores, em muitos

casos de forma nao planejada.

Diante disso, a pesquisa utilizou-se de leituras em livros, artigos cientificos e visitas em sites que
tratam do tema em questao, tendo um carater bibliografico. Além disso, foram feitos levantamentos
de dados qualitativos em fontes primarias, alguns documentos legislativos educacionais, tais como

o PNE e PCN, o que delineou como pesquisa documental com abordagem qualitativa.



Dessa forma, objetivou-se de maneira mais ampla analisar como sdo abordadas as tecnologias no
curriculo de Geografia nos documentos legais e, em termos especificos: i) discutir como as
tecnologias estdo inseridas no PNE e PCN de Geografia; ii) discutir as possibilidades de inser¢do das
novas tecnologias no curriculo de Geografia, dado a diversidade de recursos disponiveis atualmente;

e iii) caracterizar os desafios da inclusdo das tecnologias no ensino de Geografia.

O trabalho estd estruturado em cinco se¢bes. Além da introducdo, na segunda secdo é apresentado
o delineamento metodoldgico realizado para a elaboracao e concretizacdo do estudo. Na sec¢ao trés,
tratamos de uma discussdo tedrica acerca da inser¢do das tecnologias na drea educacional; na se¢ao
guatro sdo apresentados os resultados e discussdes do trabalho, pondo em destaque as
potencialidades e desafios da insercdo das tecnologias no curriculo escolar, com base nas
investigacGes documentais. Na se¢do cinco, conclui-se o artigo com uma pequena sintese do que foi

exposto nas demais segoes.
METODOLOGIA

A pesquisa em questdo fundamentou-se nas leituras de artigos e livros acerca do tema tecnologias
e curriculo escolar, caracterizando uma pesquisa do tipo bibliografica. Pretende-se avancar em
direcdo a trabalhos significativos sobre o tema, corroborando o que diz Marconi e Lakatos (2003, p.
158) ao afirmar que este tipo de pesquisa é “[...] um apanhado geral sobre os principais trabalhos
ja realizados, revestidos de importancia, por poderem fornecer dados atuais e relevantes

relacionados com o tema”.

Diante disso, destaca-se que foram realizadas leituras nas obras dos seguintes autores: Pischetola e
Miranda (2021); Castells (1999); Kenski (2012) e Cavalcanti (2012). Os autores discutem,
respectivamente, sobre as tecnologias e suas complexidades no meio escolar, a era da informacao
e a insercao da sociedade em rede; educacdo e tecnologia; tecnologias no ensino presencial e a
distancia; aprendizagem digital, com énfase em metodologias de ensino; curriculo e o ensino de

Geografia; e 0 ensino de Geografia na escola.

Além dessas leituras, foram realizados levantamentos documentais em arquivos oficiais da
educacdo, tais como o Plano Nacional de Educacdo (2014) e Parametros Curriculares Nacionais
(1997), seguindo uma abordagem qualitativa. Acerca da pesquisa documental, Prodanov e Freitas
(2013, p. 55) argumentam que ela “[...] baseia-se em materiais que ndo receberam ainda um
tratamento analitico ou que podem ser reelaborados conforme os objetivos da pesquisa”, a escolha

destes documentos se deram devido as necessidades em se verificar o nivel de apresentacdo das




tecnologias digitais no componente curricular de Geografia. Com isso, a pesquisa foi dividida em 3

(trés) etapas (Figura 1), a saber, levantamentos dos dados, analise dos dados e producao textual.

Com a pretensdo de alcancar os objetivos desta pesquisa, optou-se por realizar levantamentos
bibliograficos no meio digital e impresso, estas sendo de grande relevancia para a obtencdo da
elucidagdo do objeto central deste estudo, ao permitir maior proximidade e entendimento acerca

do tema em questdo, o que possibilitou empregar o uso da pesquisa exploratdria.

Figura 1 — Apresentagao das principais etapas da pesquisa

ETAPAS DA PESQUISA

-1 ]
ETAPA

LEVANTAMENTO
DOS DADOS

- Curriculo e educacdo; Aprendizagem digital; Tecnologia no ensino
presencial; curriculo € ensino de Geografia.

-PNE e PCN

2{'
ETAPA - Andlise de contetido conforme Bardin (1997): onde foram realizadas

oreanizagdoe em trés fases (pré-andlise; exploracdo do material e tratamento dos
dados obtidos; e a inferéncia e interpretacdo dos dados.

ETAPA
Produgaotextual - Estruturacdo e construcio da escrita do artigo.

Fonte: Os autores (2023)

Sobre a pesquisa do tipo exploratéria, Prodanov e Freitas (2013, p. 51-52) destacam que ela ocorre
“[...] quando a pesquisa se encontra na fase preliminar, tem como finalidade proporcionar mais
informagdes sobre o assunto que serd investigado, possibilitando sua defini¢ao e seu delineamento
[...]”. Com isso, encontramos as categorias tedricas essenciais para o estudo em questao, a saber,

tecnologia e educacdo; curriculo e ensino de Geografia.
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Referencial tedrico
A emergéncia e consolida¢ao do curriculo técnico

O curriculo é uma ferramenta essencial para a organiza¢do do ensino, e existem possibilidades
diversificadas para sua definigao. Pode ser definido como uma ferramenta norteadora de conteudos
pedagdgicos, baseado em pressupostos diversos que envolvem a esfera cultural, politica, religiosa,
econOmica e institucional. O curriculo expressa diferentes concepc¢bes de mundo e educacionais,
algumas sintonizadas com paradigmas hegemonicos em determinada época e em determinados

espacos. Mas ele ndo é univoco, ao carregar conflito de interesses.

O conceito de curriculo, em sua origem e abrangéncia, tem como significado curso, percurso,
caminho da vida ou das atividades de uma pessoa, ou grupo de pessoas (Campos; Silva, 2009).
Porém, foram muitas as interpretacdes do termo ao longo do tempo, devido as mudancas sociais,

culturais e tecnoldgicas, o que propde ao homem novas concep¢des da educacgao.

Conforme as mudancgas sociais, novas abordagens curriculares sdo moldadas e institucionalizadas,
a exemplo de mudancas ocorridas durante os séculos XIX e XX, com o surgimento da era industrial,
o que desencadeou criticas ao modelo escolar tradicional, como ocorreu nos Estados Unidos. De
acordo com Campos e Silva (2009, p. 29) “As criticas eram voltadas principalmente ao formalismo
desta instituicdo, sua disciplina rigida, a limitagdo educativa situada nas matérias estanques e no
conservadorismo [...]”. Portanto, defendia-se uma nova organizacao escolar e um novo curriculo,
mais condizente com a sociedade industrial e a educagdo das massas, no sentido de preparar as

pessoas para o mercado de trabalho.

No caso do Brasil, a concepcao técnica do curriculo teve a influéncia dos estudos de Ralph Tyler,
curriculista norte-americano. Esse modelo curricular tecnicista é criticado devido sua abordagem
linear e seu teor prescritivo, assim como sua énfase na objetividade. Portanto, tal modelo torna-se,
em determinadas situagdes, restritivas e ndo considera a diversidade e o contexto dos alunos. Em
contrapartida, este modelo é elogiado, ao fornecer uma estrutura sistematica, clara e objetiva do

curriculo escolar, favorecendo a organizacdo do planejamento educacional.

Salienta-se que esta concepcdo teve sua hegemonia durante as décadas de 1950 e 1970, em que
ocorria desenvolvimento na racionalizacdo, assim como na cientifizacdo da educacdo, impulsionada
por varios fatores, dentre eles, o avango das tecnologias. Assim, podemos integrar as tecnologias a

essa concepgdo, como, por exemplo, por meio de desenvolvimento de sistemas de gerenciamento




de aprendizagem, uso de recursos digitais interativos, modelos de avaliagbes online, personaliza¢do

da aprendizagem, formacdo de professores e outros.

Durante a década de 1970 sua teoria curricular influenciou a maneira como os procedimentos de
avaliacdo deveriam ser realizados na educacdo do pais. Sobre organizagao curricular da educacao,

Saviani (2003, p. 35-36) argumenta que sua organizagao consiste:

[...] no conjunto de atividades desenvolvidas pela escola, na distribuicio das
disciplinas/areas de estudo (as matérias, ou componentes curriculares), por série,
grau, nivel, modalidade de ensino e respectiva carga-horaria — aquilo que se
convencionou chamar de “grade curricular”. Compreende também os programas,
que dispbéem os conteldos basicos de cada componente e as indicacGes
metodoldgicas para seu desenvolvimento. Por conseguinte, a organizacdo
curricular supGe a organizac¢do do trabalho pedagégico. Isto quer dizer que o saber
escolar, organizado e disposto especificamente para fins de ensino-aprendizagem,
compreende ndo sé aspectos ligados a selecdo dos conteldos, mas também os
referentes a métodos, procedimentos, técnicas, recursos empregados na educagao
escolar. Consubstancia-se, pois, tanto no Curriculo quanto na Didatica.

Dai a importancia em se analisar os principais documentos norteadores da educacao brasileira para
assim refletir sobre a tematica do curriculo na Educagao Bdsica, tais como o Plano Nacional de
Educacdo (PNE), Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN).
Estes desempenham papel importante para a organizacdo educacional e funcionamento dos
sistemas de ensino no Brasil, tendo importancia, por exemplo, na definicdo dos direitos e deveres
da educacdo, acesso ao ensino de qualidade, norteamento quanto a media¢do dos conteddos em

sala de aula.

Destaca-se que os documentos normativos sdo de suma importancia para a situacdo dos
componentes curriculares na Educacdo Basica, a exemplo do curriculo de Geografia. Este é
essencial, ao delinear os principais conteudos para formagao cidada do aluno, assim como
proporciona aos educandos uma compreensdao diversificada do espaco geografico, suas

caracteristicas, processos e interacdes sociais. Sobre isso, Cavalcanti (2012, p. 89) menciona que:

A escola e as praticas de ensino de Geografia tém, diante disso, o papel de
promover a formacao geral de criangas e jovens para atuar na sociedade, buscando
desenvolver nos alunos capacidades de pensar e agir de modo autobnomo, de
resolver problemas e tarefas cotidianas, estabelecendo as préprias metas,
definindo as proprias estratégias, processando informacdes e encontrando
recursos técnicos para atender a suas necessidades. O cumprimento dessa tarefa
depende, entre outros fatores, da atuacao dos professores em sala de aula, o que
esta ligado ao seu processo continuo de formacao e de reflexao.



Possibilidades das novas tecnologias no curriculo escolar

Quando o assunto sdo as tecnologias, Kenski (2012, p. 21), em sua obra intitulada “Educacdo e
tecnologia: o novo ritmo da informacdo” esclarece que “[...] o homem transita culturalmente
mediado pelas tecnologias que lhes sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar,
sentir e agir”. O surgimento de um novo tipo de sociedade, como a digitalizada, requer maior
atencdo, pois estas tecnologias, quando disseminadas socialmente, modificam as qualificacoes
profissionais, assim como a maneira pelas quais as pessoas vivem, trabalham, informam-se e se

comunicam.

Diante disso, discutir curriculo e tecnologias, é possibilitar novas abordagens no campo educacional,
sobretudo quando se fala em integracdo cultural das tecnologias com gestdo escolar, professores,
pais e alunos, pois com o uso das tecnologias criam-se novas infraestruturas na escola. Ademais,
novas habilidades, praticas pedagodgicas sdo reformuladas e aplicadas, como exemplo, uso de

metodologias ativas diversas apoiadas em tais ferramentas. De acordo com Souza (2004, p. 1):

Compreender a pratica pedagdgica no momento atual da sociedade brasileira
requer a utilizacdo da categoria totalidade, entendida como a expressdao das
caracteristicas marcantes da sociedade que influenciam a realidade educacional.
Ter como ponto de partida os aspectos da formacgao socioeconOmica brasileira, as
relacbes de producdo, classes sociais, cultura como pratica social e ideologia é
fundamental para analisar os multiplos determinantes da pratica pedagdgica.

Ainda conforme a mesma autora, “[...] a pratica pedagdgica expressa as atividades rotineiras que
sdo desenvolvidas no cenario escolar [...]” (Souza, 2004, p. 2). Logo, é essencial entender o ensino
de Geografia escolar, atrelado as ferramentas digitais, nos documentos normativos educacionais.
Uma vez que elas nem sempre estiveram presentes no meio curricular, salienta-se que elas
desempenham papel importante e significativo no contexto do ensino de Geografia, ao
proporcionarem oportunidades diversificadas para o aprimoramento do processo de ensino-

aprendizagem. De acordo com Rocha, Gouveia e Peres (2021, p. 16):

Ser digital ndo é apenas uma questdo de tecnologia e de ter competéncias em
tecnologias. Diz respeito também, e sobretudo, a como aumentar a criatividade e
melhorar a capacidade de resolver problemas, caracteristicas que (ainda) sdo
inerentemente humanas|...].

Com isso, é essencial analisar as politicas publicas curriculares, uma vez que a integragao das
tecnologias na educacdo estd frequentemente vinculada a tais politicas, que visam promover o
acesso equitativo aos principais recursos digitais. Salienta-se que muitas dessas politicas podem

influenciar na incorporacdao das tecnologias, por meio de novas infraestruturas tecnoldgicas,




capacitacao de professores, desenvolvimento de contetdos digitais, acesso universal as tecnologias,

inovacdo do campo pedagdgico, inclusdo digital, entre outros.

E no componente curricular de Geografia, as tecnologias tornam-se relevantes, uma vez que podem
ser utilizadas nas aulas, a exemplo das geotecnologias, assim como outras ferramentas, tais como
jogos digitais e metodologias ativas diversas. Por um lado, as geotecnologias apresentam inimeros
aplicativos, sites, buscadores de internet e ferramentas computacionais que utilizam informacao
geografica que podem ser empregados no ensino de Geografia, como a cartografia (Oliveira, 2017).

Ainda conforme o autor:

No processo de ensino-aprendizagem de cartografia, e de forma mais abrangente,
da propria geografia escolar, as geotecnologias correspondem a recursos e
instrumentos didatico-pedagdgicos capazes de instigar os alunos e tornar as
aulas mais atrativas, por proporcionar maior interatividade do aluno com os
conteudos — algo bastante distante da realidade do uso do livro didatico.

Assim sendo, as geotecnologias tornam-se importantes, ao poderem ser empregadas nas aulas de
Geografia, e a partir disso, aprender conteudos por meio de visualizacdo de dados espaciais, analise
socioespacial, exploracdo de lugares virtualmente, pesquisas de campo e outros. Por outro lado, os
jogos digitais, também apresentam potencial para o ensino geografico, ao possibilitar maior
interesse, novas experiéncias em sala de aula presencial ou de forma online, assim como de
promover a aprendizagem de maneira interativa e divertida. De acordo com Santos (2021, p. 18,

grifo nosso):

Em relacdo aos jogos digitais, enquanto elementos de entretenimento sem a
necessidade de estruturarem-se para a aplicacdo em pratica pedagdgica, estes sao
recursos de grande popularidade no contexto social atual. A notoriedade da
cibercultura abre precedentes para a reinvencao da Educacdo Ludica, e uma das
formas dessa renovagao se da tanto na passagem de alguns métodos e formatos de
recursos para o meio online, quanto por meio da adesao a elementos e dinamicas
originarias desse universo apropriando-se destas em um contexto voltado ao
ensino. E aqui encontrada a forca motriz para a construcdo daquilo que
entendemos por jogos pedagdgicos no meio digital, bem como as praticas
desenvolvidas através da reinterpretacdo de jogos ja existentes, explorando seu
potencial pedagdgico no ensino de Geografia.

Porém, para serem utilizados, os professores precisam estar preparados, todavia, muitos ainda sdo
formados a partir de uma pedagogia baseada no acimulo de informagdes, sem terem sido inseridos
no meio tecnolégico; de outro lado, os alunos, em constante contato com as tecnologias digitais,
dentro e fora do ambiente escolar apresentam maior conhecimento das ferramentas digitais

(Ladeira, 2022).



Ademais, muito se fala em tecnologias educacionais digitais, porém, é importante atentar-se para
sua abrangéncia no meio escolar, ndo se limitando apenas ao meio “digital”, pois a escola é
constituida também pelas tecnologias “analdgicas”, como, por exemplo, o préprio quadro (lousa),
no qual o professor anota os conteudos para os alunos de forma mais tradicionalista. Portanto,
mesmo com o avango social, as tecnologias simples ndo deixariam de ser utilizadas nas escolas
publicas, pois a exclusdo social ainda é bastante recorrente em muitas instituicdes de ensino no

Brasil, dificultando o uso de novas tecnologias.

Estes desafios habituais estdo relacionados ainda as mudancgas das reformas e politicas
educacionais, pois mesmo com as alteracdes e invenc¢bes de programas educacionais direcionados
ao uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula é notério os dilemas docentes. Diante disso, é
relevante que a escola passe a mudar a utilizagdo das tecnologias com o objetivo meramente técnico

no processo de ensino-aprendizagem.

Salienta-se que as tecnologias por si s6 ndo resolvem todos os problemas no ambiente escolar,
professores precisam inseri-las de forma contextualizada, conforme a realidade local, ou seja, a
realidade dos educandos. E como fazerisso? Por meio de politicas publicas de educacao tecnolégica
que realmente possam suprir os dilemas supracitados, que ultrapassem as aulas convencionais
expositivas, incentivar a formacdo docente atreladas a tecnologias digitais e inserir novas

tecnologias educacionais, tais como os jogos digitais e outros.

Posto isto, torna-se imprescindivel que as tecnologias estejam asseguradas nos documentos oficiais
de politicas publicas educacionais, nas diretrizes curriculares e nos planos de ensino, pois as elas
apresentam potencial no meio escolar. Diante disso, tem-se como exemplo os documentos PNE e

PCN.

Resultados e discussoes

Analise das novas tecnologias em documentos educacionais oficiais: Plano Nacional de Educagao

e as reflexdes na pratica docente

O PNE foi promulgado pela Lei n2 13.005, de 25 de junho de 2014, e estara em vigor até 2024, devido
ser um documento decenal, em que tem vinculacdo de recursos para o seu financiamento, com
prevaléncia sobre os Planos Plurianuais (PPAs). Ademais, este documento torna-se relevante, ao ter
a pretensdao de articular os esforcos nacionais em regime de colaboragdo, com objetivo de
universalizar a oferta da etapa obrigatdria (de 04 a 17 anos), elevar o nivel de escolaridade da

populacdo, elevar a taxa de alfabetizacdo, melhorar a qualidade da educacdo bdsica e superior,




ampliar o acesso ao ensino técnico e superior, valorizar os profissionais da educacdo, reduzir as

desigualdades sociais, democratizar a gestdao e ampliar os investimentos em educagdo (Brasil, 2014).

Sobre temas relacionados a pratica docente e as tecnologias, este documento apresenta pouca
discussdo, sendo apresentadas metas e estratégias para o ensino publico, porém, de forma muito
superficial. O PNE estd organizado em duas partes: O corpo da Lei (diretrizes, formas de
monitoramento e avaliacdo, a importancia do trabalho articulado entre as diferentes esferas
governamentais, e outros) e o Anexo (constituido pelas metas e estratégias), este constituido por

vinte metas, as quais abrangem todas as estratégias.

Em sua meta trés (3), por exemplo, o PNE esclarece que objetiva universalizar, o atendimento
escolar para toda a populacdo de 15 (quinze) a 17 (dezessete) anos e elevar, até o final do periodo
de vigéncia, a taxa liquida de matriculas no ensino médio para 85% (oitenta e cinco por cento)
(Brasil, 2014). E em sua estratégia 3.1, quando relacionada a pratica pedagdgica e as tecnologias,

destaca o seguinte objetivo:

[...] institucionalizar programa nacional de renova¢do do ensino médio, a fim de
incentivar praticas pedagdgicas com abordagens interdisciplinares estruturadas
pela relagdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos escolares que organizem,
de maneira flexivel e diversificada, conteudos obrigatdrios e eletivos articulados em
dimensdes como ciéncia, trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte,
garantindo-se a aquisicdo de equipamentos e laboratérios, a producao de material
didatico especifico, a formagdo continuada de professores e a articulagdo com
instituicdes académicas [...] (Brasil, 2014, [S.p]).

O documento ainda propde, em sua meta cinco (5): alfabetizar todas as criangas, no maximo, até o
final do 32 (terceiro) ano do ensino fundamental. Em complementacdo a isso, em sua estratégia 5.4,
objetiva: fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de praticas pedagdgicas
inovadoras que assegurem a alfabetizacdo e favorecam a melhoria do fluxo escolar e a
aprendizagem dos(as) alunos(as), consideradas as diversas abordagens metodoldgicas e sua

efetividade (Brasil, 2014, [S. p]).

Diante disso, é percebido haver preocupacdao em inserir as ferramentas tecnoldgicas no processo
de ensino-aprendizagem, tanto no Ensino Fundamental (EF) como no Ensino Médio. Ademais,
ressalta-se que o PNE se preocupa com a formagao de professores ao enfatizar que visa promover
e estimular a formacdo inicial e continuada de professores(as) para a alfabetizacdo de criancas, com
o conhecimento de novas tecnologias educacionais e praticas pedagdgicas inovadoras, estimulando
a articulacdo entre programas de pds-graduacdo stricto sensu e acoes de formacdo continuada de

professores (as) para a alfabetizacdo com o viés das tecnologias



Portanto, o documento aborda a insercdo das tecnologias, ndo especificamente apenas no
componente de Geografia, mas sim em todos os componentes curriculares da escola. O que

universaliza a democratizacdo do acesso as principais tecnologias na pratica pedagdgica dos

professores, o quadro 1 apresenta mais detalhes desta tematica no documento.

Quadro 1 - Sintese do uso das tecnologias pelo PNE

Meta

Estratégia

2.6 - Desenvolver tecnologias pedagdgicas que combinem, de maneira articulada, a
organizacdo do tempo e das atividades didaticas entre a escola e o ambiente
comunitdrio, considerando as especificidades da educagdo especial, das escolas do
campo e das comunidades indigenas e quilombolas;

3.1 - institucionalizar programa nacional de renova¢dao do ensino médio, a fim de
incentivar praticas pedagdgicas com abordagens interdisciplinares estruturadas pela
relacdo entre teoria e pratica, por meio de curriculos escolares que organizem, de
maneira flexivel e diversificada, conteudos obrigatdrios e eletivos articulados em
dimensdes como ciéncia, trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte,
garantindo-se a aquisicao de equipamentos e laboratdrios, a producdo de material
didatico especifico, a formacgdo continuada de professores e a articulagdio com
instituicdes académicas, esportivas e culturais;

4.6 - Manter e ampliar programas suplementares que promovam a acessibilidade
nas instituicOes publicas, para garantir o acesso e a permanéncia dos (as) alunos (as)
com deficiéncia por meio da adequacdo arquiteténica, da oferta de transporte
acessivel e da disponibilizacdo de material didatico préprio e de recursos de
tecnologia assistiva, assegurando, ainda, no contexto escolar, em todas as etapas,
niveis e modalidades de ensino, a identificacdo dos (as) alunos (as) com altas
habilidades ou superdotacao;

4.10 - Fomentar pesquisas voltadas para o desenvolvimento de metodologias,
materiais didaticos, equipamentos e recursos de techologia assistiva, com vistas a
promocao do ensino e da aprendizagem, bem como das condi¢cdes de acessibilidade
dos (as) estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacao;

5.3 -Selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a alfabetizacdo
de criancas, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, bem
como o acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem
aplicadas, devendo ser disponibilizadas, preferencialmente, como recursos
educacionais abertos;

5.4 - Fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de praticas
pedagdgicas inovadoras que assegurem a alfabetizacdo e favorecam a melhoria do
fluxo escolar e a aprendizagem dos (as) alunos (as), consideradas as diversas
abordagens metodoldgicas e sua efetividade;

5.6 - Promover e estimular a formacao inicial e continuada de professores (as) para
a alfabetizacdo de criangas, com o conhecimento de novas tecnologias
educacionais e praticas pedagoégicas inovadoras, estimulando a articulagao entre
programas de pds-graduacdo stricto sensu e a¢Oes de formagdo continuada de
professores (as) para a alfabetizacao;




7.12 - Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e
incentivar praticas pedagoégicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo
escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas
pedagdgicas, com preferéncia para softwares livres recursos educacionais abertos,
bem como o acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem
aplicadas;

7.15 - Universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial
de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da
década, a relacio computador/aluno (a) nas escolas da rede publica de educacdo
basica, promovendo a utilizacdo pedagogica das tecnologias da informacdo e da

comunicacao;

7.20 - Prover equipamentos e recursos tecnoldgicos digitais para a utilizagdo
pedagdgica no ambiente escolar a todas as escolas publicas da educac¢iao basica,
criando, inclusive, mecanismos para implementacao das condi¢Ges necessarias para
a universalizagdo das bibliotecas nas instituices educacionais, com acesso a redes
digitais de computadores, inclusive a internet.

8.1 - Institucionalizar programas e desenvolver tecnologias para corregdo de fluxo,
para acompanhamento pedagdgico individualizado e para recuperagao e progressao
parcial, bem como priorizar estudantes com rendimento escolar defasado,
considerando as especificidades dos segmentos populacionais considerados;

9.11 - Implementar programas de capacitacdo tecnoldgica da populacido jovem e
adulta, direcionados para os segmentos com baixos niveis de escolarizacdo formal e
para os (as) alunos (as) com deficiéncia, articulando os sistemas de ensino, a Rede
Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, as universidades, as
cooperativas e as associacdes, por meio de acdes de extensdo desenvolvidas em
centros vocacionais tecnoldgicos, com tecnologias assistivas que favorecam a
efetiva inclusdo social e produtiva dessa populagao;

9.12 - Considerar, nas politicas publicas de jovens e adultos, as necessidades dos
idosos, com vistas a promogdo de politicas de erradicagdo do analfabetismo, ao
acesso a tecnologias educacionais e atividades recreativas, culturais e esportivas, a
implementagdo de programas de valorizagdo e compartilhamento dos
conhecimentos e experiéncia dos idosos e a inclusdo dos temas do envelhecimento
e da velhice nas escolas;

12

12.21 - Fortalecer as redes fisicas de laboratérios multifuncionais das IES e ICTs nas
areas estratégicas definidas pela politica e estratégias nacionais de ciéncia,
tecnologia e inovacdo.

14

14.4 - Expandir a oferta de cursos de pods-graduacdo stricto sensu , utilizando
inclusive metodologias, recursos e tecnologias de educacgao a distancia;

15

15.6 - Promover a reforma curricular dos cursos de licenciatura e estimular a
renovacdo pedagdgica, para assegurar o foco no aprendizado do (a) aluno (a),
dividindo a carga horaria em formacgao geral, formacdo na area do saber e didatica
especifica e incorporando as modernas tecnologias de informacdo e comunicacao,
em articulacdo com a base nacional comum dos curriculos da educacao basica;

Fonte: Plano Nacional de Educagdo (2014). Organizagdo: Os autores (2024)




O quadro apresenta, em muitas situacdes, como as tecnologias sdo apresentadas e de que forma
deverdo ser inseridas nas praticas docentes. Das quinze metas estabelecidas, nove trazem essa
abordagem para o meio escolar, como desenvolver novas tecnologias para o ensino publico, assim

como criacdo de laboratorios de informatica, o que é escasso em muitas escolas ainda.

Destaca-se o fato de o PNE preocupar-se com o desenvolvimento socioeducacional de alunos com
deficiéncia por meio das tecnologias assistivas, assim como de educacdo de jovens e adultos,
indigena e quilombolas. Diante disso, o documento abrange o uso para todos e de forma igualitaria,
ressaltando a preocupac¢do com praticas pedagdgicas “inovadoras”, algo bastante comum ao longo

do documento.

Analise das novas tecnologias em documentos educacionais oficiais: Parametros Curriculares

Nacionais e a abordagem no ensino de Geografia

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), implementados em 1998, foram elaborados com o
propdsito de respeitar as diversidades regionais, culturais, politicas, assim como a construcdo de
referéncias nacionais comuns ao processo educativo em todo o pais (Brasil, 1997). Diante disso, os
PCNs, elaborados pelo Governo Federal, tinham a pretensdo de orientar os professores e
educadores por intermédio de normas concernentes a cada disciplina, tanto da rede publica como
da rede privada de ensino, visando garantir aos educandos o direito de usufruir dos conhecimentos

necessarios para o exercicio da cidadania.

O documento abrange seis dreas do conhecimento, a saber, Lingua Portuguesa, Matematica,
Ciéncias Naturais, Histdria, Geografia, Arte e Educacao Fisica. Sobre este documento orientador, nos
propomos a realizar uma discussdo somente acerca do componente de Geografia, sob o viés da
insercdo das tecnologias no processo educacional, logo, enfatiza como sdo inseridas e mencionadas

no processo de ensino-aprendizagem.

Os Parametros Curriculares Nacionais apontam questdes de tratamento
didatico por area e por ciclo, procurando garantir coeréncia entre os
pressupostos tedricos, os objetivos e os conteudos, mediante sua
operacionalizacdo em orienta¢bes diddaticas e critérios de avaliacdo. Em
outras palavras, apontam o que e como se pode trabalhar, desde as séries
iniciais, para que se alcancem os objetivos pretendidos (Brasil, 1997, p. 41).

Com relagdo ao tema das tecnologias na 12 a 42 série (ciclos de ensino), o documento apresenta
apenas a insercao desta apenas no segundo ciclo (32 e 42 série), porém superficialmente, abordando

o papel das tecnologias na construcdo de paisagens urbanas e rurais. Conforme o PCN, “O trabalho




e as tecnologias influem nos ritmos da cidade e do campo, nas suas formas, na sua organizacdo”

(Brasil, 1997, p. 97). Ainda sobre o tema das tecnologias, o documento esclarece que:

E possivel comparar técnicas e tecnologias antigas e modernas — como, por
exemplo, o martelo e a serra elétrica, a colheita manual e a industrializada
— e avaliar se o que é mais moderno é realmente melhor. Pode-se estudar
como as tecnologias aparecem distribuidas nas paisagens e nas diferentes
atividades: onde estdo, por quem sdo utilizadas, quem tem acesso a elas.
Por exemplo, que mudancgas ocorreram com a invencao da geladeira ou da
energia elétrica. Como diferentes setores da sociedade usam e abusam das
tecnologias e quais suas responsabilidades perante o meio ambiente, nos
desmatamentos, no lancamento de poluentes para a atmosfera. Quem sao
os atores sociais que definem quais e como se utilizam as tecnologias e quem
sofre os prejuizos de seu uso indevido (Brasil, 1997, p. 97).

Ademais, o documento apresenta algumas tecnologias e, consequentemente, o fluxo delas por
intermédio do avanc¢o das TDIC, como o radio, TV, telefone, jornal que modificaram a vida da
sociedade, tanto da area urbana e rural. Diante disso, é de suma importancia refletir sobre o papel
gue as tecnologias detém para o meio escolar e social. A seguir é apresentado quadro sintese sobre
as tecnologias, no qual sdo abordadas as informacgdes, comunicac¢ado e interagdao no que concerne as
ferramentas tecnoldgicas no mundo urbano e rural (Quadro 2):

Quadro 2 — Apresentagdo das tecnologias no segundo ciclo do ensino fundamental pelo PCN de
Geografia

Tematica geral Caracteristicas gerais

- Uso dos computadores trouxe relagao
entre os lugares, relacdes sociais e
econdmicas e nos habitos culturais;

- Uso das tecnologias para estudos e analise
das paisagens;

Informacgao, comunicacao e interagcao - As tecnologias podem interferir no
comportamento, na fala e no estimulo ao
consumo;

Fonte: Parametros Curriculares Nacionais (1997). Organizac¢do: Os autores (2024)
Conforme o exposto, é notério que o PCN de Geografia aborda o uso das tecnologias, porém, ainda
ha uma certa fragilidade quanto ao aprofundamento de novas discussdes no que diz respeito a
insercdo das tecnologias em sala de aula. Convém dizer que as ferramentas tecnoldgicas ndo estdo
limitadas apenas as transformacdes espaciais (urbana- rural), vdo muito além, ao desempenharem
um papel significativo no ensino de Geografia, proporcionando diversas vantagens, tais como

interagdao em sala de aula, maior interesse dos alunos, uso de metodologias diversas, e outros.



No tocante ao terceiro e quarto ciclos, o documento propde apenas a inser¢ao das tecnologias no
quarto ciclo (72 e 82), quando passa a inseri-las com a discussdo da evolucdo e as novas
territorialidades, assim como, incluindo-as nas orienta¢des metodoldgicas e didaticas. Portanto, as
tecnologias sdo inseridas com as perspectivas da Geografia atreladas as tecnologias da informacao

e seu desenvolvimento ao longo do tempo. Sobre isso, o PCN de Geografia destaca que:

No quarto ciclo, os eixos que tratam das tecnologias e da modernizagdo sdo os que
discutem trabalho e consumo de forma ampla, considerando a visdo critica em
relacdo a sociedade consumista. Nesse caso, propde-se um estudo aprofundado
das mudancas tecnolégicas que atingiram os meios de producdo e suas
consequéncias sociais, seja na mudanca de mentalidades, seja nas forcas
produtivas. Essas mudancas, quando analisadas do ponto de vista da globalizacdo
da economia, imprimem novos sistemas organizacionais ao trabalho. Sistemas que
exigem trabalhadores versateis, dotados de iniciativa e autonomia, capazes de
resolver problemas em equipe, de interpretar informagoes, de adaptar-se a novos
ritmos e de comunicar-se fazendo uso de diferentes formas de representacdo. Ou
seja, a necessidade de desenvolver essas novas competéncias relaciona de forma
indissoluvel conhecimento e trabalho (Brasil, 1997, p. 48).

As tecnologias sdo bastante discutidas se comparadas ao ciclo anterior, e sob este viés, o PCN de
Geografia apresenta esta abordagem por meio de eixos temdaticos, nomeadamente, eixo 1: A
evolucdo das tecnologias e as novas territorialidades em redes; eixo 2: um s6 mundo e muitos
cenarios geograficos; e eixo 3: Modernizagao, modos de vida e a problematica ambiental. Contudo,
sao sugestdes que ndo devem ser confundidas com contelddos que, necessariamente, precisam ser

entendidos como uma sequéncia a serem aprendidas (Brasil, 1997).

Destaca-se que o real potencial discursivo das tecnologias ocorre principalmente nos eixos 1 e 3.
Com relacdo ao eixo um, tem-se como sugestdo tematica “A velocidade e a eficiéncia dos
transportes e da comunicagdo como novo paradigma da globalizacao” e “A globalizacdo e as novas
hierarquias urbanas”. Na primeira sugestao sao apresentados os conteddos com o viés tecnolégico

da seguinte forma:

e Computacionais e 0s avan¢os na navegacao aérea;

e As tecnologias computacionais e a expansao das multinacionais;

No segundo caso, as tecnologias sdo apresentadas pelo viés discursivo das “novas tecnologias e as
transformacgdes das cidades industriais e tercidrias”. Acerca do eixo 3, as tecnologias sdo inseridas
com as perspectivas do “processo técnico-econdmico, a politica e os problemas socioambientais,
nelas sdo abordadas Progressos técnico-cientificos mediando as relagées sociedade/natureza; as

revolugGes técnico-cientificas, o consumo de energia e outros recursos naturais e seus impactos no




ambiente; as industrias, os transportes e o ambiente nos tempos da maquina a vapor; os motores a
explosdo, a intensificacdo da revolucdo tecnolégica, o uso dos recursos naturais e a degradacao

ambiental (Brasil, 1997).

PCN de Geografia, portanto, preocupa-se com a inser¢cdo tecnoldgica no processo de ensino-
aprendizagem, ao serem notdrias suas sugestdes no componente conteudista atrelado ao
qguotidiano do aluno. Logo, é de suma importancia que o professor analise com critério os
documentos supracitados para que o uso das tecnologias ndo seja apenas inserido sem nenhum
tipo de planejamento, quando se fala em PCNs e tecnologias, fala-se em integra¢do das tecnologias

no processo educacional alinhados com as diretrizes curriculares.
Consideracgoes finais

Os documentos analisados serviram para nortear a pesquisa e elaborar reflexdes quanto ao uso das
ferramentas tecnoldgicas no tocante curriculo de Geografia. Embora as tecnologias tragam diversos
beneficios para a Educa¢do Basica, ha também sérios desafios a serem superados, tais como as

desigualdades no acesso as tecnologias simples e formacdo de professores.

Ao se analisar o Plano Nacional de Educacdo (PNE), o documento apresenta metas ambiciosas para
universalizar o acesso a educacao, melhorar a qualidade do ensino, valorizar os profissionais da area
e inserir tecnologias no processo educacional. Contudo, o foco na pratica pedagdgica e nas
tecnologias ainda é tratado superficialmente. Embora a integragdo tecnoldgica seja mencionada em
diversas metas, o detalhamento sobre sua aplicacdo nas diferentes disciplinas, incluindo a
Geografia, ainda precisa ser mais claro, considerando especialmente a importancia dessas

ferramentas no ensino contemporaneo.

A preocupa¢do com a democratizacdo do acesso as tecnologias e com o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas inovadoras reflete o esforco do PNE em garantir que todos, especialmente os
mais vulnerdveis, sejam beneficiados por um ensino mais inclusivo e tecnoldgico. No que diz
respeito a Geografia e a insergdo das tecnologias no processo educacional, o documento oferece
uma abordagem inicial e um tanto superficial, limitando a discussdo sobre tecnologias as influéncias
delas nas paisagens urbanas e rurais, especialmente no primeiro ciclo do ensino fundamental.
Embora o PCN reconheca a relevancia das tecnologias, comparando técnicas antigas e modernas e
refletindo sobre seus impactos socioambientais, a abordagem das tecnologias no ensino de

Geografia permanece vaga, sem explorar plenamente seu potencial educativo.



O documento também reconhece o papel das tecnologias na transformacdo das paisagens e nas
dindmicas sociais, mas limita essa discussdao a questdes de modernizagdao e globalizagao, sem
explorar completamente as possibilidades das Tecnologias como ferramentas pedagégicas mais

ativas e interativas.

E evidente que o potencial das tecnologias vai muito além da simples transformag3o espacial e deve
ser considerada uma ferramenta essencial para a interacdo e desenvolvimento critico dos alunos
em sala de aula. Portanto, o desafio para os educadores é ir além das sugestdes dos PCNs e planejar
o uso das tecnologias de forma estratégica e integrada, alinhada as diretrizes curriculares. O uso
criterioso das tecnologias pode potencializar o ensino de Geografia, promovendo maior
envolvimento dos estudantes, uso de metodologias inovadoras e uma compreensdo mais profunda

das complexas interagdes entre sociedade, tecnologia e meio ambiente.

Diante disso, é fundamental que as discussGes sobre o uso de tecnologias na educagcdo sejam
aprofundadas, especialmente no contexto geografico, onde ferramentas tecnoldgicas como mapas
digitais, sistemas de geoinformacdo e simulacdes virtuais podem enriquecer o ensino. As
tecnologias podem transformar o aprendizado ao conectar os alunos com a realidade e o dinamismo
das paisagens, facilitando a compreensao de fendmenos naturais e sociais. Assim, os PCNs abriram
o caminho para a integracao das tecnologias no ensino, mas exigem uma revisdao e ampliacdo dessa
discussdo, de modo a maximizar o potencial das tecnologias no ambiente escolar, tornando o ensino

de Geografia mais interativo, critico e adaptado as exigéncias do século XXI.

Referéncias

ALTHUSSER, L. Aparelhos ideoldgicos de Estado: nota sobre os aparelhos ideoldgicos de Estado. Rio

de Janeiro: Edicdes Graal, 1985.

BRASIL. Lei n? 13.005, de 25 de junho de 2014. Aprova o Plano Nacional de Educagao - PNE e da
outras providéncias. Brasilia, DF: MEC, 2014. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2011-2014/2014/lei/I113005.htm. Acesso em: 11 jan.
2024

BRASIL. Secretaria de Educagao Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais: Geografia.
Brasilia: MEC, 1997. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12657%3Aparametros
-curriculares-nacionais-50-a-80o-series&catid=195%3Aseb-educacao-basica&ltemid=859.  Acesso
em: 9 jan. 2024.



http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2013.005-2014?OpenDocument
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l13005.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/lei/l13005.htm
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12657%3Aparametros-curriculares-nacionais-5o-a-8o-series&catid=195%3Aseb-educacao-basica&Itemid=859
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12657%3Aparametros-curriculares-nacionais-5o-a-8o-series&catid=195%3Aseb-educacao-basica&Itemid=859
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=12657%3Aparametros-curriculares-nacionais-5o-a-8o-series&catid=195%3Aseb-educacao-basica&Itemid=859

CAMPQS, D. L.; SILVA, S. C. B. da. O conceito de curriculo: um breve histérico das mudangas no
enfoque das linhas curriculares. Revista Igapd, Amazonas, v. 3, n. 1, p. 28-39, abr. 2009. Disponivel
em: https://igapo.ifam.edu.br/index.php/igapo/article/view/30. Acesso em: 1 jan. 2024.

CASTELLS, E. A sociedade em rede. 6. ed. S3o Paulo: Paz e Terra, 1999.
CAVALCANTI, L. S. O ensino de geografia na escola. Campinas: Papirus, 2012.
KENSKI, V. M. Educagdo e tecnologias: o novo ritmo da informacao. 8. ed. Campinas: Papirus, 2012.

LADEIRA, F. F. As tecnologias digitais da informag¢dao e comunicagdo no ensino de geografia: para
além de visOes instrumentais. Ensino em revista, [S. /], v. 29, n. 1, p. 1-25, jun. 2022.
Disponivel:https://seer.ufu.br/index.php/emrevista/article/view/66137. Acesso em: 3 jan. 2024.

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos da metodologia cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2003.

OLIVEIRA, I. J. de. As geotecnologias e o ensino de cartografia nas escolas: potencialidades e
restricdes. Revista brasileira de educacdo geografica, Campinas, v. 7, n. 13, p. 158-172, jan./jun.
2017. Disponivel em:_https://revistaedugeo.com.br/revistaedugeo/article/view/491. Acesso em: 6
abr. 2024.

PISCHETOLA, M.; MIRANDA, L. T. de. A sala de aula como ecossistema: tecnologias, complexidade
e novos olhares para a educacgdo. Petrépolis: Vozes; Rio de Janeiro: Editora Puc, 2021.

PRODANOV; C. C.; FREITAS, E. C. de. Metodologia do trabalho cientifico: métodos e técnicas da
pesquisa e do trabalho académico. 2. ed. Novo Hamburgo: Feevale, 2013.

ROCHA, D. G. da; GOUVEIA, L. B.; PERES, P. Praticas pedagdgicas inovadoras: novos desafios. In:
ROCHA, D. G. da; OTA, M. A,; HOFFMANN, G. (org.). Aprendizagem digital: curadoria, metodologia
e ferramentas para o novo contexto educacional. Porto Alegre: Penso, 2021. p. 13-28.

SANTOS, J. L. B. dos. Jogos digitais no ensino de Geografia: o histérico da educagdo ludica e os
desafios da atualidade. 2021. Trabalho de Conclusdao Curso (Licenciatura em Geografia).
Universidade Federal de Campina Grande, Campina Grande, 2021. Disponivel em:
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/xmlui/handle/riufcg/22760. Acesso em: 6 abr. 2024.

SAVIANI, N. Curriculo: um grande desafio para o professor. Revista de educagao, v. 1, n. 16, p. 34-
38, dez. 2003.

SOUZA, M. A. de. Pratica pedagodgica: conceito, caracteristicas e inquietagdes. In: Encontro ibero-
americano de coletivos escolares e redes de professores que fazem investigacdo na sua escola, 4.
2004, Porto Alegre. Anais eletronicos [...], Porto Alegre: UFRGS, 2004.


https://igapo.ifam.edu.br/index.php/igapo/article/view/30
https://seer.ufu.br/index.php/emrevista/article/view/66137
about:blank
https://revistaedugeo.com.br/revistaedugeo/article/view/491
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/xmlui/handle/riufcg/22760
http://dspace.sti.ufcg.edu.br:8080/xmlui/handle/riufcg/22760

	Introdução

