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RESUMO

A geografia, assim como as demais ciéncias humanas, tem por finalidade, no ambiente escolar despertar nos
estudantes a consciéncia critica da realidade social na qual estdo inseridos: um mundo de contradicdes. Dessa
forma, refletir sobre o ensino de Geografia faz-se de extrema importancia, dada as transforma¢des do mundo
moderno e suas implicagdes no cotidiano dos individuos. Como uma dessas transformacdes de grave impacto
global, a pandemia provocada pela SARS COV-2, conhecida também por COVID-19, ocasionou crises
sanitdrias, sociais, econdmicas e politicas, alcangando significativo nimero de ébitos no Brasil e no mundo.
A acdo dos governantes, diante da crise sanitaria e também humanitaria tem sido decisiva no combate ao
virus, ressalva para o caso brasileiro, o qual ndo demonstrou a eficiéncia desejada/esperada, no que tange
as decisoes do governo federal. Objetivou-se apresentar alternativas ao ensino de geografia e dessa maneira,
utilizou-se o jogo Plague.Inc enquanto mecanismo de contribui¢cdo para analises do espaco geografico e as
guestbes contemporaneas aliadas a pandemia e suas implicagdes na compreensao do mundo. Dessa maneira
adotou-se a metodologia qualitativa exploratdria, bem como a interdisciplinaridade enquanto possibilidade
de interseccdo entre conteudos, a qual possa contribuir com o didlogo e construcao de pensamento critico.
A pesquisa demonstrou a eficiéncia no jogo Plague.Inc enquanto facilitador que dialogue com as realidades
vivenciadas pelos estudantes na pandemia no espaco geografico, bem como os conteudos pertinentes. Por
fim, como produto final, esta pesquisa produziu-se um infografico, a fim de que este possa orientar os
educadores e os estudantes quanto a utilizacdo do jogo.
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Plague.Inc Game: Pedagogical possibility between the pandemic and the teaching of Geography

ABSTRACT

Geography, as well as other human sciences, has the purpose, in the school environment, to awaken in
students a critical awareness of the social reality in which they are inserted: a world of contradictions. Thus,
reflecting on the teaching of Geography is extremely important, given the transformations of the modern
world and their implications on the daily lives of individuals. As one of these transformations of serious global
impact, the pandemic caused by SARS COV-2, also known as COVID-19, caused health, social, economic and
political crises, reaching a significant number of deaths in Brazil and worldwide. The action of governments,
in the face of the health crisis and also humanitarian crisis has been decisive in combating the virus, except
for the Brazilian case, which has not shown the desired/expected efficiency in terms of federal government
decisions. The game Plague.Inc was used as a mechanism to contribute to the analysis of geographic space
and contemporary issues related to the pandemic and its implications in understanding the world. Thus, the
gualitative exploratory methodology was adopted, as well as interdisciplinarity as a possibility of intersection
between contents, which can contribute to the dialogue and construction of critical thinking. The research
demonstrated the efficiency of the game Plague.Inc as a facilitator that dialogues with the realities
experienced by students in the pandemic in the geographic space, as well as the relevant contents. Finally,
as a final product, this research produced an infographic, so that it can guide educators and students
regarding the use of the game.
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Contemporaneamente, a tecnologia passou a ocupar lugar de destaque na sociedade, com suas
possibilidades de proporcionar relagdes entre os individuos e com o mundo. Como bem destaca o
grande Gedgrafo Milton Santos (1994): “Ciéncia, tecnologia e informacgao sdao a base técnica da vida
social atual [...]”. (SANTQOS, 1994, p. 20). Observa-se a partir desta constata¢cdo, como o homem
transforma a natureza e constrdéi o espaco geografico enquanto territério em constante movimento.
Corroborando com esta perspectiva Porto (2002), aponta que:
Nunca tivemos tantas alteragdes no cotidiano, mediadas por multiplas e sofisticadas
tecnologias. As tecnologias invadem os espagos de relagdes, mediatizando estas e criando
ilusdo de uma sociedade de iguais, segundo um realismo presente nos meios tecnolégicos
e de comunicagdo. (PORTO, 2002, p. 43).
O discurso midiatico, como bem colocado pela autora, chama atencdo para uma suposta igualdade
entre os individuos, o que claramente é uma ilusdo em decorréncia da prdpria estrutura
hierdrquica e de poder do mundo (SANTOS, 2002).
Importante destacar também como essas novas formas de comunica¢do corroboram para avangos
tecnolégicos e alteracdes importantes em diversas dreas, entre elas a Educacao.
A escola passou a dividir espagcos com outras esferas de informacao, tais como a virtual. Contudo,
nem sempre informacdo é sindnimo de formacao, e nesse ponto acredita-se no papel do educador

enquanto mediador e da escola enquanto espaco plural de formagdo, que conjuga saberes e

proponha emancipacdo cognitiva e politica dos estudantes. Para Libaneo (2002, p. 45):

(...) essas tecnologias sdo, obviamente, um beneficio. A virtualidade, a representagdo
técnica do real, permite traduzir tudo em imagens. A imagem virtual pode tornar visivel
um pensamento abstrato, um projeto, um conceito, um modelo matematico ou fisico,
como as formulas matematicas, demonstracdo de fenémenos. Tanto o que ndo existe na
realidade quanto o que ainda ndo existe, inclusive aquilo que n3o existira jamais. Permite
desenvolver um raciocinio, compreender fenémenos complexos, difundir o
conhecimento. (LIBANEO, 2002, p. 45).

Como é perceptivel, a visdo do pedagogo aponta para o uso de tecnologias no ensino como
possibilidade para compreensado de complexidades, disseminar conhecimentos, abstrair conceitos
e até mesmo estimular a curiosidade.

O educador frente a essas novas tecnologias enfrenta muitos obstaculos, tais como a elaboracdo e
utilizacao de metodologias que dialoguem tecnologia e o ensino, adaptacao, estrutura, entre outros
pontos. Tornar o conteudo e as aulas mais interessantes para os estudantes sdo questdes que
sempre estdo em discussdao por parte de pesquisadores e da prépria classe docente, dadas as

condicOes e realidades que os estudantes mantém contato. Frente a estes obstaculos, as
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geotecnologias e os jogos surgem como possibilidades e alternativas ao ensino. O préprio Ministério
da Educagdo (MEC), a Organizacao das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO), salientam o uso das TIC's na educacdo e os trabalhos de, Verri e Endlich (2009), Souza
(2012), Breda e Picango (2013), Nascimento (2020), entre outros autores, elucidam a importancia
dos jogos no ensino, principalmente relacionados a drea da Geografia.

Empregar novas formas no ensino é uma tarefa que exige um trabalho conjunto entre os agentes
envolvidos, referimo-nos a comunidade escolar como um todo. Aproximar os conteldos escolares
a realidade dos educandos se faz de extrema importancia. Diante disso, desenvolver novas
metodologias de ensino e reforcar o papel do educador enquanto mediador do conhecimento é
essencial. As novas tecnologias que fazem parte do cotidiano das sociedades sdo exemplos que
revelam o poder destas, enquanto catalisadores de transformacgdes. Em razdo disso, a proposta aqui
redigida, busca apresentar alternativas ao ensino de geografia, ensino este que hoje precisa de
novos horizontes de percepc¢do e a¢do. Partindo-se desse pressuposto, Nascimento (2020, p. 25910)

elucida que:

O grande desafio atual das escolas e dos professores [...] fazer com que o ensino
acompanhe a linguagem dos novos tempos [...] adaptar-se a necessidade de conhecer
ferramentas que podem ser utilizadas para divulgar conhecimento e que se aproximem
do cotidiano dos alunos. (NASCIMENTO, 2020, p. 25910).

Corroborando com essa perspectiva, Araujo (2014), aponta que: “No ensino de Geografia os jogos
eletrénicos surgem como uma possibilidade metodoldgica de grande relevancia, porém, ainda
pouco utilizada no em sala de aula”. (ARAUJO, 2014, p. 4). Nessa perspectiva, adotou-se o jogo
Plague.Inc - o qual é um simulador de pandemias, e ao tratar desse assunto corrobora na
compreensao dos processos atuais provenientes da pandemia provocada pela COVID-19. Por
simulagdo, consideramos que esta tem um carater extremamente importante na compreensao de
fendmenos complexos da realidade. Por meio do aplicativo citado para celular, é possivel imitar o
comportamento de agentes infecciosos, tais como bactérias e possibilita expandir a compreensao
de redes e conexdes que o mundo contemporaneo contempla e a propria percepcao espacial que

o aplicativo proporciona, de dispersdo do agente infeccioso.
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Conhecendo o Plague.INC

Figura 1. Interface Inicial

COVID-19 ndo é um jogo

Em nome de todos os jogadores Plague Inc., nés doamos $250.000
para a Organiza¢do Mundial de Salde e CEPI - uma coalizdo
internacional para acelerar o desenvolvimento de vacinas para covid-19
e outras doengas infecciosas emergentes.

Descubra mais

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.

Em virtude da pandemia causada pela SARS-CoV-2, ou popularmente conhecida como Covid-19, os
criadores do jogo, alertam para a gravidade da pandemia e suas implicacdes globais. Hd mencao
de uma doacdo no valor de $ 250.000, para a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), para fins de
fomentar o desenvolvimento de vacinas. O que demonstra a gravidade e o impacto que esta
proporciona ao mundo em termos quantitativos e principalmente em termos humanos, ressalva
para o caso brasileiro que a até a data deste trabalho atingiu patamares alarmantes, mais de 600
mil ébitos.

Figura 2. Jogabilidade
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COVID-19 Como Jogar >
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Progresso W/
»

- o

Desbloqueie 4 + Sem Propaganda
G Fazer login 0 Jogo Completois ‘J Modifique o Cédigo
AGORA! 7. @&  Genético

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.

Com um ambiente bem intuitivo, o estudante conta com a opcdo “como jogar”, a qual
disponibiliza um tutorial que facilita sua jogabilidade e torna o jogo mais acessivel, até mesmo
para os mais leigos quanto ao assunto tecnologia. Obviamente, o papel do educador é
indispensavel, como mediador, um elo entre os estudantes e os conteldos, entre a diversdo e o

aprendizado.
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Figura 3. Selegao da praga a ser utilizada

ﬁelecionar Tipo de Praga
Bactéria Virus Fungo Parasita

|
L

Edi
diticl de | cobriremongas
]

Nano-Virus Bio-Arma

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.

A priori, é disponibilizado apenas um tipo de praga: Bactéria. Porém, ao longo do progresso dentro

do jogo, outros agentes patdgenos vao sendo desbloqueados. Cada agente de infec¢cdo possui

suas particularidades, para, além disso, conhecimentos da drea da Biologia podem contribuir

significativamente, o que reforca o carater interdisciplinar da proposta deste trabalho que aliado

as estratégias utilizadas pelos estudantes, resulta em uma gama de possibilidades de simulacdes,

o que justifica a sua utilizacdo como poderosa ferramenta didatico-pedagdgica.

Figura 4. Selegao da dificuldade

.Selecionar dificuldade

Casual Normal Mega-Brutal

Para jogadores novos ou um Para estrategistas genéticos Para jogadores que acham o
jogo rapido experientes Brutal Casual

%y

Fonte: Jogo Plague Inc. em versao Android.

Com mecanismos bem tracados, na selecdo da dificuldade, o estudante-jogador, vai estabelecendo

suas estratégias para a partida. Cada nivel apresenta suas peculiaridades e podem contribuir para o

“sucesso” ou “fracasso” na partida. O nivel “Mega-Brutal”, é o mais dificil, pois, a descricdo ja

destaca o investimento dos médicos em pesquisas, o que contribui para uma analogia a estrutura

do mundo contemporaneo, propondo-se alguns questionamentos, tais como: Quais paises possuem

maior investimento na Ciéncia, principalmente voltados a pesquisa em Saude? Como essas

diferencgas interferem ou promovem o desenvolvimento? Qual o papel das industrias farmacéuticas

nesse processo? Essas e outras questGes podem auxiliar no didlogo entre o jogo e os conteldos
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voltados ao 92 ano do ensino fundamental (sujeitos que sdao o foco desta proposta pedagdgica).

Figura 5. Ponto inicial da praga

19 04 2021

- “:""——‘r

Toque no pais no qual sua praga comegara X

Selecione um pais para iniciar a sua praga. Ao
seleciona-lo, pode ver mais informagdes pressionando no
nome do pais abaixo. Estoure o baldo para confirmar, ou
selecione outro pais.

&

i | _
Doen(;a ) OGO Soma Crdtis e Cartho sem

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.
Apds, as selecdes anteriores acima mencionadas, o jogador, escolhe o pais que dara origem a praga.

Essa escolha deve ser auxiliada com o educador, o qual pode elucidar o cardter econémico (blocos
econdmicos, por exemplo), questdes ambientais (impactos ambientais do homem no ambiente
terrestre), Climatologia (Zonas climaticas, circulacdo atmosférica, entre outros) Cartografia
(Coordenadas geograficas, fusos hordrios, Escalas, Projecdo cartografica e outros aspectos que
forem necessarios).

Figura 6. Mecanismos de Transmissao

—

Selecionar
Transmissao

Use pontos de DNA
para evoluir novos
vetores!

Aumente a
contaminagao e
obtenha bonus para
tipos de paises.
Torne a doenga
mais mutavel

*3

9 Contaminacdo Gravidade Letalidade

Fonte: Jogo Plague Inc. em versao Android.

Com pontos de DNA, o estudante deve evoluir os vetores de transmissdo, cada vetor possui suas
aplicabilidades e o conhecimento prévio da localidade selecionada pode contribuir para o
aumento ou ndo da contaminacdo da praga. Por exemplo, o vetor de transmissdo “agua”,
representado pela figura da “torneira”, contribui para a propagacdo em ambientes Umidos e
também na transmissdo em transportes aquaticos, como é o caso dos navios. Portanto, o
estudante pode tragar a estratégia de contaminagdo segundo as carateristicas do pais
selecionado, levando em consideracdo as relagdes que este pais estabelece com outros pontos

do globo com seus meios de transporte aéreo e maritimo.
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Figura 7. Habilidades de adaptacao

Transmissao Habilidade n

Selecionar
Habilidade

Use pontos de DNA
para customizar a
forga da doenga!
Aumente a

resisténcia da
doenca ao clima,
influencie o sucesso
de uma cura e mais!

9 Contaminacéo Gravidade Letalidade

Fonte: Jogo Plague Inc. em versao Android.

Nesta etapa, a adaptacdo da praga, necessita de conhecimentos relacionados a Climatologia, tais
como clima e tempo, relagbes humanas com o ambiente, mudangas climaticas, circulagdo
atmosférica, entre outros aspectos que possam contribuir nesta fase da partida. Além destes
conteuldos, a resisténcia a antibidticos, também é uma habilidade disponivel, sendo que, ao evoluir
esta caracteristica, a efetividade de contaminacdo em paises com maior poder aquisitivo, torna-se
facilitada. Neste sentido, fatores econémicos e climaticos, sdo pontos imprescindiveis neste ponto
do jogo e com conhecimento prévio em sala de aula pode facilitar o entendimento de conceitos
basicos em Geografia.

Figura 8. Dados epidemiolégicos

Resumo da Contaminagao

Grafico do Mundo

Grafico de Cura >
Grafico da Doenca >

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.

Ao longo da partida, é possivel acompanhar os dados referentes a atuacdo do agente patégeno no
mundo. Graficos do mundo, de cura e da doenca sdao disponibilizados. O grafico auxilia na
compreensdo, comparacdo, de informacGesestabelece relacdo direta com a matematica,

ressaltando mais uma vez o carater interdisciplinar do jogo.
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Figura 9. Dados planetarios

.. clavix nao foi notada

Cura da clavix disponivel em

O71 27;1‘.;43.928
36
Qo

Fonte: Jogo Plague Inc. em versdo Android.

Nesta etapa o estudante consegue identificar os dados mundiais, nimeros absolutos de pessoas
saudaveis, contaminadas e 6bitos causados pela pandemia criada. Além disso, observa-se a
porcentagem e o tempo aproximado de desenvolvimento da cura. Essa relagdao espaco-temporal é
um exercicio interessante, dada as condicdes provocadas pela Covid-19, é possivel extrair dados
matematicos e até mesmo estatisticos e as implicagdes destes dados no ambiente virtual do jogo.

Figura 10. Desenvolvimento da Cura

., clavix Cura

Nenhuma cura foi liberada ainda

Contribuidores-chave da pesquisa:

Pes uisa nomana Nenhum

Fonte: Jogo Plague Inc. em versao Android.

Por fim, quais paises estdao financiando a cura para a pandemia. Nesta etapa, compreender as
relacOes capitalistas, a geografia da saude e os centros de exceléncia em pesquisa se fazem
necessarias, em virtude da presenca e atuacdo das industrias farmacéuticas. O educador deve
orientar para que os estudantes apds a inteligéncia artificial dar inicio a pesquisa pela cura, pesquisar
0s paises que por ventura aparecam com pesquisa prioritaria e como é a relacdo e estrutura deste

com a pesquisa cientifica voltada a saude.
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Metodologia

N3o é objetivo desta pesquisa ater-se a questdes numéricas ou quantitativas. Nesse sentido, adotar-
se-a, um carater qualitativo exploratério, o qual, segundo Gerhardt (2009): “[...] ndo se preocupa
com representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensao de um grupo
social, de uma organizacgao, etc. [...] centrando- se na compreensdo e explicagao da dinamica das
relacdes sociais.” (GERHARDT, 2009, p. 33 — 34). Por carater qualitativo a perspectiva de Chizzoti

(2006), torna-se muito vélida, pois, o mesmo destaca que:

A pesquisa qualitativa ndo tem um padrdo Unico porque admitem que a realidade é fluente
e contraditdria e os processos de investigacdo dependem também do pesquisador — sua
concepcao, seus valores, seus objetivos. (CHIZZOTTI, 2006, p. 16).

Como ja destacado, busca-se por meio do jogo Plague.Inc, analisar as possibilidades que este
representa para o ensino de Geografia. Busca-se também relacionar o jogo enquanto um aparato
que abarca questdes geotecnoldgicas, juntamente com os aspectos contemporaneos e o cotidiano
dos estudantes marcados atualmente pela pandemia.

Com o auxilio do jogo, uma partida foi realizada para melhor compreender a interface da
plataforma. A partir da jogada e dos caminhos percorridos, um cendrio final fora estabelecido e a
partir destas analises, relacionar o ensino de Geografia amparado pelos dispositivos legais. Para fins
desta pesquisa, recorreu-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a secdo referente ao 92 ano
do ensino fundamental, especificamente a unidade tematica intitulada: “Conexdes e Escalas, como
foco na Integracdao mundial e suas interpretacdes: globalizagdo e mundializacdo”. A partir deste
recorte tedrico e pedagogico, a proposta é que os estudantes possam jogar uma partida no
aplicativo, descrever e justificar passo a passo as suas escolhas. A ideia central é que ao final, os
estudantes possam compreender de maneira clara a importancia da analise espacial, as conexdes
do mundo contemporaneo e como as escolhas e tomadas de decisdo podem interferir nas dinamicas

e fluxos globais, no caso em especifico, a propagacdo de um agente infeccioso.

Revisdo bibliografica

Por interdisciplinaridade, interessante elucidar a perspectiva de Fazenda (2008), a qual deixa claro
qgue: “Na interdisciplinaridade escolar, as nocdes, finalidades, habilidades e técnicas visam
favorecer, sobretudo o processo de aprendizagem, respeitando os saberes dos alunos e sua

integracdo”. (FAZENDA, 2008, p. 12).
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Um dos elementos interessantes dessa relacdo é a propria valorizacdo do saber dos estudantes e
como esta propicia um ambiente diverso. Ainda segundo Fazenda (2008) a interdisciplinaridade é

também um processo de reconstrucao:

A pratica interdisciplinar pressupde uma desconstrugdo, uma ruptura com o tradicional e
com o cotidiano tarefeiro escolar. O professor interdisciplinar percorre as regides
fronteiricas flexiveis onde o "eu" convive com o "outro" sem abrir mdo de suas
caracteristicas, possibilitando a interdependéncia, o compartilhamento, o encontro, o
didlogo e as transformacgdes. Esse é o movimento da interdisciplinaridade caracterizada
por atitudes ante o conhecimento. (FAZENDA, 2008, p. 82).

Ser interdisciplinar é um processo constante, de encontro consigo mesmo, reavaliacdo das
condicdes e do prdéprio papel que o individuo desempenha. Contudo, na pratica é sabido dos
obstaculos que os educadores enfrentam frente a precarizacao do seu trabalho. Como se pode
pensar nessa pratica interdisciplinar com as estruturas atuais vigentes? A estrutura disciplinar acaba
por fragmentar o saber e dificulta um possivel didlogo entre as dreas do curriculo basico. A ideia por
tras da interdisciplinaridade ndo é abdicar de tudo que ja foi construido por meio desta estrutura,
mas, apontar outros caminhos para a compreensdo da realidade. Ser interdisciplinar é antes de
tudo, um ato de coragem! E ser aquela pequena fonte de esperanca, que planta e acredita na
colheita de outrem. E desafiar-se, encontrar-se consigo mesmo e numa relac3o dialégica propor
mudancas, expandir horizontes.

Corroborando com a perspectiva interdisciplinar Libdneo (2002, p. 37 - 38), reconhece que:
E preciso reconhecer a necessidade de serem efetivadas pontes mais sélidas e ao mesmo
tempo mais flexiveis entre a didatica e as disciplinas especificas, inclusive porque isso
inclui-se na exigéncia, hoje reconhecida, da interdisciplinaridade [...] A
interdisciplinaridade propicia o didlogo entre os saberes, a andlise mais globalizada dos
objetos de conhecimento, a cooperagao de varias disciplinas para estudo de problemas

sociais praticos, a introducdo no estudo dos temas dos aspectos ético- culturais. (LIBANEO,
2002, p. 37 - 38).

Interessante notar como a chamada para novas praticas, novos didlogos entre as disciplinas se faz
importante. A complexidade do mundo contemporaneo exige novas configuracdes e novas pautas
entre as disciplinas do curriculo escolar e também do meio académico. A esse respeito, Edgar Morin
(2011) propde a reflexdo sobre a complexidade e nos alerta para o risco de um saber fragmentado.

Segundo o autor:

E sensibilizar-se para as enormes caréncias de nosso pensamento, e compreender que um
pensamento mutilador conduz necessariamente a a¢des mutilantes. E tomar consciéncia da
patologia contemporanea do pensamento. (MORIN, 2022, p. 15).

Nesse sentido, o autor deixa explicito que a perspectiva de Descartes contribuiu significativamente
para o progresso cientifico. Contudo, a disjuncdo do conhecimento em 4dreas distintas e sem
nenhum didlogo, provoca uma verdadeira crise na Ciéncia, na qual, ha a iminéncia de didlogo entre

as partes para que se possa compreender a totalidade, dessa maneira uma verdadeira troca entre
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simplificacdo e a complexidade.

Ainda sobre a educacdo nacional, a Carta magna brasileira (1988) em seu artigo 205, prescreve que
esta é um direito de todos e um dever do Estado e da Familia, e que deve visar o desenvolvimento
dos individuos para a cidadania e o trabalho. Como marco legal, este dispositivo, determina a
educacdo como processo de formacao dos cidaddos ao longo de suas vidas, o que é um elemento
indispensavel, se pensarmos na complexidade de fendmenos que abarcam o universo educativo.
Desde sua promulgacdo até os dias atuais, varias foram as transformacdes que se sucederam, entre
elas a tecnologia.

Como inegdvel elemento da sociedade, a tecnologia é um campo de amplas discussdes no que tange
suas implicagdes, possibilidades e desafios. Entre elas a Organizacdo das Nag¢des Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), a qual busca contribuir para que os paises membros
atinjam metas voltadas a Educacdo para todos, e principalmente os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentdvel (ODS), numero quatro, o qual estabelece Educac¢do de qualidade e acesso a educagdo
inclusiva, de forma equitativa ao longo da vida para todos.

Além desta iniciativa de coopera¢do, o Consenso de Pequim sobre inteligéncia artificial e a
educacdo, que ocorreu em maio de 2019 na Republica Popular da China, elaborou um documento
oficial que reitera o compromisso assumido na Agenda 2030, para o Desenvolvimento Sustentavel,
de modo particular o ODS de numero quatro, que estd relacionado a Educacdo. Entre as prescricoes
do documento oficial, frisa-se a importancia dos governantes em implementar acdes que possam
propiciar a implementac¢ao da Inteligéncia Artificial na Educagao.

No que diz respeito a escala Nacional, o Ministério da Educacdo (MEC), por meio dos seus
dispositivos legais, tais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo de Referéncia
em Tecnologia e Computacdo, sdo documentos basilares, os quais prescrevem eixos, conceitos e
habilidades, voltadas a reflexdo, pratica e desenvolvimento de competéncias no que tange o uso
das tecnologias no ambiente escolar. Entre os eixos centrais de trabalho pedagdgico, o Curriculo de
Referéncia estabelece trés eixos: Cultura digital, Tecnologia digital e Pensamento Computacional.
Estes dispositivos, além de oferecerem um norte aos profissionais da area, fornecem subsidios
tedricos e praticos para que a tecnologia possa ser uma aliada no processo de ensino-aprendizagem
e que auxilie na formacdo e preparacdo dos estudantes para os ambientes pessoais e profissionais.
Entretanto, como é sabido, as estruturas escolares estdo muito aguém do que seria o ideal para a
efetivacdo destas praticas voltadas a area tecnoldgica. Desvalorizacao profissional, estrutura fisica
precaria, violéncia, sdo alguns dos elementos que compdem o escopo da realidade escolar, a qual

vivencia grandes desafios na busca da promocdo da formacdo cidada. Deste modo, existe uma
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relacdo ambigua entre o que é proposto por lei e a realidade do universo educacional. Algumas
guestGes surgem através deste obstaculo: Como implementar essas tecnologias no ambiente
escolar? Quais caminhos o educador pode percorrer? N3o se trata aqui de tecer um manual ou
receita para os docentes, mas, apresentar um caminho que possa auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem.

No que se refere ao ambiente escolar propriamente dito, a presenca do celular é um elemento que
frequentemente provoca conflitos na comunidade escolar. Partindo-se disto, acredita-se que
conciliar essa tecnologia tdao presente entre os estudantes (celular, tablet, entre outros), com os
conteddos de Geografia pode produzir resultados significativos quanto ao aprendizado e
desenvolvimento dos estudantes, no que diz respeito a compreensao do espaco geografico e as
relacdes que nele se fazem presentes. Sobre o uso do celular vale destacar os dados da Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios Continua, do ano de 2019, divulgada pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), que evidencia aumento no uso de aparelhos celulares para acesso a
internet. No ano de 2018, os niUmeros apontavam para 98,1% e em 2019, hd uma pequeno avanco
de 0,5%, atingindo percentual de 98,6% dos equipamentos com acesso a internet. Esses dados
reforcam a proposta do uso do celular enquanto um possivel facilitador no processo de ensino, em
razao de sua notdria presencga na sociedade e principalmente entre os estudantes de forma geral.
Como nos aponta Paulo Freire (1968, p.70): “A questdo estd em que pensar autenticamente é
perigoso.” Nesse sentido, observa-se a movimentacao das elites em manter uma educagao bancaria,
a qual se baseia na passividade do estudante, uma educag¢ao que priorize a repeticdo sem nenhuma
critica. Freire (1968) ainda nos aponta em sua belissima, conhecida e perigosa obra Pedagogia do
Oprimido, que:

Para as elites dominadoras, esta rebeldia, que é ameaca a elas, tem o seu remédio em mais
dominagdo — na repressao feita em nome, inclusive, da liberdade e no estabelecimento da
ordem e da paz social. Paz social que, no fundo, ndo é outra sendo a paz privada dos
dominadores. (FREIRE, 1968, p. 76).

Entende-se aqui rebeldia ndo somente como um ato de indisciplina, mas, também, formas de pensar
criticamente a realidade e alternativas aos padrdes da sociedade vigente, que é intrinsecamente
perverso.

O que pode-se inferir com esse posicionamento é que, as elites se utilizam de manobras que tem o
intuito de manter os modelos de dominacgao e alienacdo da populacdo e a escola ndo é um espaco
gue foge a regra. Ainda sobre as formas de educacdo, Paulo Freire (1987, p. 81) ja destacava que:
“A educacao como pratica da liberdade, ao contrdrio daquela que é pratica da dominagao, implica

a negacdo do homem abstrato, isolado, solto, desligado do mundo, assim como também a negacdo
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do mundo como uma realidade ausente dos homens.” Oliveira (2014) também discute a educacdo
- voltada para a geografia -, e ndo deixa de contribuir na compreensdo dos processos ja citados
anteriormente. Nesse sentido, a geografia deveria: “[...] incutir nos alunos uma postura critica
diante da realidade, comprometida com o homem e a sociedade; ndo com o homem abstrato, mas
com o homem concreto, com a sociedade tal qual ela se apresenta, dividida em classes com conflitos
e contradicdes. E contribua para sua transformacao.” (OLIVEIRA, 2014, p. 143). Como é perceptivel
a partir do posicionamento dos autores, apesar de abordarem assuntos especificos, ndo deixam de
ser complementares, o que propicia uma visdao condizente com o modelo educacional vigente e o
gue deveria ser pautada a educacao.

A autora Cavalcanti (2010), apresenta considera¢des interessantes sobre esse assunto e sobre a

diversidade de formas de ser docente que permeiam o ambiente escolar:

Em razdo das inumeras dificuldades que enfrentam no trabalho, alguns professores se
sentem inseguros e se fecham em uma atitude conservadora: optam por manter os rituais
rotineiros e repetitivos da sala de aula, desistindo de experimentar caminhos novos.
Outros pautam seu trabalho pelo desejo permanente de promover a aprendizagem
significativa dos conteudos que ensinam, envolvendo seus alunos e articulando
intencionalmente seus projetos profissionais a projetos sociais mais amplos. Estes ultimos
ndo buscam simplesmente recursos técnicos, receitas para um bom ensino, como muitas
vezes se diz. Eles tém intuicdo de que isso ndo basta, pois os desafios que necessitam
enfrentar ndao sao simples e passiveis de se resolver com receitas; ao contrario, sdo
complexos e requerem orientagdes tedricas seguras, conhecimento da realidade e dos
processos da escola, convicgdes sobre modos de atuagdo nessa instituigdo (CAVALCANTI,
2010, p. 01).

Como é perceptivel, a fragmentacdo de modos de ser professor ou educador, sdo marcas da escola,
0 que nado deixa de ser algo rico e diverso, que permite pensar em abordagens, que possam
contribuir em algum sentido na elaboragao de politicas até mesmo internas dos espacos escolares,
formas de acdo. Cavalcanti (2010, p.2) ainda destaca que: “De alguma maneira, consciente ou
inconscientemente, o trabalho do professor esta ligado a um projeto de formacgao, a um projeto de
sociedade, a um projeto de humanidade.” E é nesse sentido que o trabalho do educador deve ter
como um dos seus pilares, reconhecer a realidade em que esta inserido e vislumbrar as possiveis
transformacdes nesse ambiente ainda tdo fragmentado. Corroborando com tal aspecto, Santos, et

al (2011) destaca que:

O ensino da Geografia busca estudar as relagdes que se estabelecem no espaco entre o
homem e o meio ambiente. Para tanto, tém-se tornado um desafio desenvolver praticas
em sala de aula com o uso correto de recursos que venham auxiliar e facilitar no processo
ensino-aprendizagem, estes que sdo indispensaveis nas aulas de  Geografia. SANTOS,
2011, p. 11).

A realidade dos fatos é um processo histdrico-social, e aqui propde-se discussdes que devem

priorizar o didlogo, como caminho para a construcao de possibilidades.
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A busca por uma apresentacdo geografica da realidade deve incorporar ndo apenas as
caracteristicas fisicas, mas também os processos sociais, ambos componentes de um territério em
movimento.

Resultados e Discussoes

Pensar-se sobre geopolitica, contemporaneidade, globalizacdo é imprescindivel, referenciar o
grande expoente da Geografia Brasileira, o Gedgrafo Milton Santos, o qual possui contribuicdes
extremamente importantes para a teoria geografica do espaco. A globalizacdo é considerada
enquanto processo exploratdrio, uma verdadeira fabrica de perversidades. Para Santos (2003), esse
processo excludente visa a manutencdo de uma ordem predatodria. A ideia de um mundo uno, que
a globalizacdo promoveria acesso igualitario aos recursos é uma ilusdo discursiva.

A analise de questdes geopoliticas nos permite desvelar discursos, movimentos politico-sociais,
estratégias de controle e de poder. Os livros didaticos no que tange conflitos ao longo da histdria,
tais como as grandes guerras mundiais, os conflitos no Oriente Médio, sao exemplos claros de como
estas questdes fazem-se presentes no ambiente escolar. Contudo, os meios de comunicacdo
também sao locais que possibilitam conhecer a realidade conflituosa e contraditéria do mundo. Ndo
sdo raras as reportagens sobre conflitos armados, tais como, a Faixa de Gaza, entre outros. Vivemos
imersos e afogados num universo de informacgdes, a quantidade é assombrosa e sua renovagao
acontece numa liquidez tremenda — fazendo-se alusdo a Modernidade Liquida do socidlogo
Bauman. Contudo, informacdo, ndo significa necessariamente conhecimento, ainda mais se
considerarmos a persuasao discursiva dos meios de comunicacdo de massa, que fazem uso de

estratégias que ndo necessariamente evidenciam os fatos. Como destaca Girotto (2011, p. 144):

Um dos elementos mais importantes e que traz implicages radicais para o ensino de
geografia diz respeito ao fato de que, a todo instante, o mundo invade a vida de nossos
alunos. Esta invasdo se da pela TV, internet, celular, videogame. E é com esta torrente de
informacOes que precisamos lidar. Ndo se trata de tarefa facil. De certa forma, grande
parte destas informagdes ja vem com “pseudoexplicagdes” que buscam muito mais ocultar
interesses e ideologias do que explicar algo. O que dizer da cobertura da midia sobre o
mundo islamico ou a Venezuela? O que falar da “raiva” que algumas TVs demonstram
durante o periodo eleitoral, principalmente contra os partidos de esquerda? Se nao
levarmos em conta o fato de que nossos alunos vém para as aulas carregados de ideologias
correremos o risco de afastarmos os mesmos das possibilidades de uma interpretacao
mais ampla do mundo. (GIROTTO, 2011, p. 144).

A partir desta perspectiva, evidencia-se o papel do educador, enquanto mediador, afinal, os
estudantes estao sobrecarregados de informacdes o tempo todo e tracar estratégias a partir desta
realidade torna-se necessdrio e proficuo. Ainda na perspectiva de Girotto (2011), “os
conhecimentos geopoliticos”, vdo muito além de ler e interpretar os fendmenos. Sdo fundamentais

para compreensdo das relagGes entre poder, dominacdo, territorio, disputas, conjunturas, é
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desvelar complexidades em diferentes escalas e suas inter-relagées.

Refletir sobre o mundo contemporaneo, requer retroceder na histéria da prépria sociedade e
perceber as configuracdes anteriores que hoje moldam, influenciam e refletem nossa prépria
organizacdo, modos de pensar, de produzir, de ser e estar no mundo. O pesquisador Boaventura de
Souza Santos no primeiro capitulo de sua obra Epistemologias do Sul elucida sobre a necessidade
de um didlogo de saberes, o que ele denomina de ecologia de saberes. O autor deixa claro que
existem diferencas verticais, entre o norte e o sul global e essa relacdo se produz de maneira
predatdria e faz-se necessdrio uma variavel de epistemologias com diferencas horizontais, que
permita uma emancipac¢ao cognitiva e politica. O préprio processo colonial deixou marcas profundas
na sociedade, propiciou divisdes visiveis e invisiveis as quais ressaltam a diferenca entre “ eu’ e ‘tu’,
entre ‘nds’ e ‘eles’. Essas configuragGes socioespaciais sdo elaboradas por meio do pensamento
abissal, juntamente com a colonialidade, que sdo intrinsecas nas estruturas sociais atuais.

As linhas globais que o autor chama atencao, ao longo da histéria se alteram, mas, ao mesmo tempo
sdo fixas e vigiadas, e acabam influenciando na manutencdo de dois lados: ‘deste lado’
(civilizado/regulado/emancipado), em detrimento do ‘outro lado’ (apropriagdo/violéncia). A linha
global e o pensamento abissal, ao mesmo tempo em que sdo opressores, sdo ténues e
metamoforficos, mas, que tendem a manutencdo do poder de classes dominantes. Souza (2009)
ainda aponta que: “O pensamento abissal moderno salienta-se pela sua capacidade de produzir e
radicalizar distingdes.” (SANTOS, 2009, p. 24). A partir disso, podemos considerar que é uma
caracteristica que possibilita os preconceitos, os extremismos, a dilacera¢dao e fragmentacdo das
identidades.

Compreender a realidade, seus avancos e retrocessos, requer segundo Santos (2009), um exercicio
de descentramento. Corroborando com essa afirmacao, Edgar Morin (2011), prop&e o pensamento
complexo como alternativa a fragmentacdao do saber em modos disciplinares, como verdades
univocas. Interessante notar como ambos chamam atencdo para a complexidade do mundo
moderno contemporaneo e porque nao dizer Sistema mundo- moderno-colonial?

Sua visdo complexa e profunda da realidade, a proposicdo de novas maneiras de interpretacdo do
mundo e a ressalva para as lutas politicas e seu poder emancipatério, fazem desta obra um
interessante exercicio de expansdo da nossa percep¢do sobre o mundo e consequentemente sobre
0 espaco geografico.

Perceber o mundo requer um novo olhar sobre nds, nosso lugar e nossa relagdo para com o outro.
A geopolitica nunca se fez tdo presente quanto hoje, o avan¢co da COVID-19 sobre o globo e as

diferentes medidas adotadas pelos paises para conter ou ndao o seu avango — ressalva para o caso
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brasileiro, que atinge niUmeros alarmantes, estabelecem um estreito laco com a visdo do professor

Boaventura de Souza Santos (2009). Precisamos de uma emancipagao politica e cognitiva.

Consideragoes Finais

Por palavras finais, primeiramente presta-se profundo respeito para com as mais de 600 mil vitimas
no pais pela COVID-19 e todas as familias atingidas. Um nimero assombroso, resultante também
da omissdo estatal.

Por ser uma proposta pedagdgica que envolva também lidar com o aspecto subjetivo da dor dos
individuos que por ventura tenham sido afetados, a ideia aqui apresentada pode ser vista
erroneamente por muitos como frieza. Contudo, o jogo se mostra muito eficiente em auxiliar na
compreensao dos mecanismos de transmissdao de um agente infeccioso, bem como a cartografia e
a andlise geopolitica. A pandemia transformou as relagdes humanas entre si e com o seu meio de
convivéncia, o préprio trabalho do educador, bem como dos educandos foi vertiginosamente
prejudicado, visto que nem todos possuem acesso a internet para dar sequéncia as aulas, um caos
completo se instaurou. Refletir sobre esses rapidos processos se faz necessdrio! O trabalho do
educador frente a essas transformacdes reforca seu papel enquanto mediador no processo de
ensino-aprendizagem. O uso do celular como ferramenta de aproximac¢dao do conteddo com a

ludicidade é uma estratégia muito fortuita e pode produzir resultados significativos.
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ANEXO — INFOGRAFICO EXPLICATIVO

+ +

Plague.inc
Dicas e Jogabilidade

O jogo nos ajuda a compreender espacialidades, padrdes, abstractes e
concretudes. Vocé consegue conguistar o mundo? Monte sua estratégia
e descubra essa experiéncia Geogréfical

Percurso Inicial:

Ao decidic encorar essa torefa, chique em “como
Jegar”. Vocé encontrard um tutorial que te ojudord a
dar oz primeiros passos dentra do jogo. Observe as
dicos quo vBo aporace na sua tela, explore,
descubra e planeje suas estrotégias. A geografio &
sua maior armol

Selecione o agente:

No inkcio, vocé conto apenas com boctéria como ogente de
infecgBo. Com seu progressa das partidas, desbloqueie
outras progos e explore os diferentes coracteristicos de
coda, Pora te auxiiar nesta tarefa, o dscipling de ciéncias
pode te gjudar @ compreender esse organismo unicelular.

Selecio da dificuldade:

Nasta parte, temos a selecdo da dificuldade, cada
possul suas isticas, aos

pontos elencados logo abaixo de coda uma. O nivel

“mega-brutol”, o pesquisa pelo cura é mais avoncada,

logo, serd mais dificil espalhar a infecgdo pelo planeta.

Moate sua estratégia de ataque!

Ponto de origem:
Nesto etopa, vocé jogador, £ escalher o pais que sediara
sua primeiro  nfeccdo no mundo. Compreender as
z da pak & i

questdo ientais e ami podem
contribuir com o seu ‘sucesso”. Perceba como os
caracterksticas da pais, cantribuem ou N0 para o avargo da
infeccdo.

Transmissao:

A medido que a infecgdo se espalha, vocé ird
conseguir pontos de DNA. Use-os para evoluir os
mecanismo de transmissgo. Dica: Se um ambiente &
considerade Omido, o vetor de transmissao pela
“agua" serd mais eficiente .

+ +
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Adaptacao:

A climatologia mantém estreitas relacées com a
Geografia. Alguns temas podem ajudar vocé a
propagar a infeccdo: clima e tempo, por exemplo.
Cada parte do globo terrestre conta com climas
diferentes, estes, podem contribuir ou ndo para o
avanco do agente infeccioso. A ciéncia também
pode nos ajudar, quanto a perspectiva dos
antibiéticos, sua utilizacdo e a resisténcia bacterial
4 esses medicamentos.

Resumo da Contaminagao

Grifico do Mundo

Grafico de Cura

Gréfico da Doenga

L] o a o
Dacdos Epidemiologicos:
.

A medida que a infeccdo se espalha, vocé pode
consultar os gréficos, os quais nos auxilia na
compreensdo, comparacdo, de informacdes e
estabelece relacdo direta com a matematica.
Observe o avanco da doenca e da cura e elabore
suas estratégias.

Desenvolvimento da Cura:

A medida que a infeccdo se espalha, juntamente
com os sintomas que vocé evolui com pontos de
DNA. O proprio jogo dard inicio & pesquisas
visando a cura. Use seus pontos de DNA e torne
ainda mais dificil a busca pela cura. Observe quais
paises priorizam a pesquisa para desenvolvimento
da cura.
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